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Trabalho sobre Gradiente

Professora Fatima

. Entre no GeoGebra: |https://www.geogebra.org/classic. Abra a janela

3D.

Na janela de 4lgebra digite: f(x,y) = 2% + y*

. Clique na janela 2D e crie os controles deslizantes a e b, com passo 1,

e variando entre 1 e 4.

Na janela de Algebra digite: Curva(a cos(t), b sen (t), t, 0, 2 pi).

. Na janela de Algebra digite: Curva(a cos(t), b sen (t), f(a cos(t), b

sen(t),t, 0, 2 pi).
Crie um ponto sobre a elipse. Chame-o de A.
Digite na janela de algebra: Dfx=Derivada(fx)

Digite na janela de algebra: Dfy=Derivada(f,y)

. Digite na janela de algebra: grad=(Dfx(A), Dfy(A))

Digite na janela de algebra: gradA=Vetor(A,A+grad).

Na janela de algebra digite: Reta(A, gradA)

Crie uma semirreta comegando em A na diregao e sentido do gradiente.
Coloque um ponto C sobre a semirreta.

Crie a imagem deste ponto: Q=(x(C),y(C), {(C)). Ponha um rastro
neste ponto.

Anime C.

Digite na janela de algebra: Curva(|A| cos(t), |A| sen (t), t, 0, 2 pi).



